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INTRODUCCION
AL PROYECTO

Las exposiciones que habitan actualmente La Casa de la Arquitecturan (“La construccion de un
pais”, “Nameless models” y “Ecosistemas Zip”) realizan un recorrido desde la Transicion hasta
la arquitectura espafola actual, en el que el visitante puede analizar las diferentes estapas

gue ha experimientado la diciplina, asi como los resultados de diferentes procesos que la han

transformado y convertido radicalmente.

Gracias a ellas, el visitante podra indagar en los procesos creativos a lo largo de 50 afios de
arquitectura nacional, descubriendo periodos de auge y crisis y averiguando las soluciones y
adaptaciones que ha ido aplicando la disciplina durante este viaje, para llegar a convertirse en un
referente internacional en la actualidad.

Inicialmente, La Casa de la Arquitectura arranca su andadura con estas tres exposiciones y un
futuro y ambicioso programa expositivo que utilizara junto a otros instrumentos, para reafirmar su
mision de promover y dar a conocer el panorama arquitectdnico espanol mas actual, y convertirse
en un referente de estudio, encuentro y divulgacion de la materia para nuestro pais.



GRUPO 01
VISITAS MEDIACION PUBLICO GENERAL
“CLAVES DE LA TEMPORAL”

Materiales
> Tablet
> Sistemas de guiado del grupo

Caracteristicas de la visita
> Duracién: maximo 1 hora
> N° Pax: 15
> Publico general
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Discurso

Como introduccion, daremos unas breves pinceladas sobre el edificio.

El edificio de los Nuevos Ministerios, ubicado en los terrenos del antiguo Hipédromo de
Madrid, fue disefado por el arquitecto Secundino Zuazo Ugalde junto con el ingeniero Eduardo
Torroja Miret en torno a 1930, para albergar los Ministerios de Gobernacion, Obras Publicas

y Agricultura. La Arqueria surgio como parte de este edificio, con la intencion de prolongar el
eje norte del Paseo de la Castellana. La Sala de La Arqueria abrid sus puertas en 1983 con la
exposicion ‘Clasicismo Noérdico, 1910-1930".

Posteriormente,la propuesta de Frade Arquitectos, realizada con la colaboracién de BOV
Estudio, resulté ganadora del concurso publico que se convoco para acometer la reformay se
ha encargado de revitalizar este espacio singular de 2.800 metros cuadrados. La rehabilitacion
de la Arqueria, realizada entre 2019 y 2023 ha buscado preservar la estética original de la sala
potenciando su versatilidad y utilidad, puesto que el inmueble goza de una proteccion especifica
segun la Ordenanza del Plan General de Ordenacién Urbana de Madrid, de abril de 1997.

En sus Salas se ha mostrado lo mas relevante de la arquitectura de nuestra época, con el fin
primordial de difundir la cultura arquitectdnica en Espafa.

La seriedad, sobriedad y rigor expositivo impuso, desde el inicio, un programa de alto rango con
eminentes figuras de la arquitectura mundial como Scarpa, Morris o Piano.

Se mostrd, también, la obra de algunos de los arquitectos espafioles mas importantes del siglo
XX: Coderch, Jujol, Fisac, Oiza, Candela, Alas-Casariego, Corrales-Molezun, MBM, Alejandro
de la Sota, Cano Lasso, Calatrava; y algunas importantes monotematicas como Arquitectura de
Nueva York o Cien Planos de La Habana.

Desde el pasado mes de Diciembre, arranca una nueva etapa como La Casa de la Arquitectura,
un museo estatal que aspira a convertirse en un referentente nacional y lugar de encuentro para
la disciplina.

Respecto a las exposiciones

En un recorrido cronoldgico, repartido desde la 2° planta en descenso por las 4 plantas que
conforman el edificio, iniciaremos la visita con la exposicidn “La construccion de un pais”.

Comisariada por Moisés Puente y coordinada por Miquel Mariné, esta exposicidon ocupa la 2°y la
1° planta. Presenta un recorrido por mas de 60 maquetas de edificios construidos en Espafa por
arquitectos nacionales desde la transicion hasta nuestros dias.

Se centra en aquellas obras que han marcado la historia reciente de la arquitectura espafiola,
tanto por la calidad y singularidad de las propuestas como por el legado que ha supuesto en
otras obras y generaciones posteriores.

Incluye arquitecturas de todas las comunidades auténomas con la voluntad de romper con la
clasica polaridad entre Madrid y Barcelona.

Junto a cada maqueta, una fotografia de la construccién real acompafa a cada una, como apoyo
interpretativo a la muestra.
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Las maquetas, proceden en su mayor parte de los estudios profesionales de los arquitectos
artifices de los proyectos, aunque muchas otras de diferentes instituciones y de la Fundacién
Mies van der Rohe de Barcelona.

Tienen un formato diverso ya que podemos encontrar tanto maquetas de trabajo, que sirven al
arquitecto para testear a escala, como maquetas de presentacion, que por lo general son mas
cuidadas y sirven como maquetas de conceptos y muestra del resultado final. Es importante
hacer hincapié en esta diferenciacion ya que las maquetas de trabajo, por lo general las
elaboran los propios arquitectos con materiales mas endebles y trabajables, y las maquetas de
presentacion a veces son tan elaboradas que se encargan a maquetistas para que todos los
detalles queden perfectos.

El altillo de la sala, planta 2°, se reserva a aquellas obras fruto del periodo de bonanza al que
nos hemos remitido en la introduccion a este proyecto. Un momento definido por la Transicion
Democratica.

A principios de los afios 80, Espafia ya habia dejado atras un régimen dictatorial pasandose a
regirse por una constitucion que restablecia la democracia.

A partir de este momento, Espafia sufre una transformacion sin precedentes marcada por
importantes cambios politicos, sociales y econémicos.

Se llevaron a cabo una serie de reformas legislativas que desmantelaron poco a poco la
estructura previa y que dieron paso a nuevos futuros.

La Transicidon también se caracterizd por una cada vez mas creciente participacion ciudadana en
la vida politica y social, con un resurgimiento de instituciones y colectivos.

Ademas, verso sobre una economia de tranformacion, convirtiendose en un periodo de
importantes cambios econdmicos, con la modernizacion de la economia espafiola y proyeccion a
los mercados internacionales.

Por ultimo, la creacion de las Comunidades Autdonomas permitié la descentralizacion del poder y
ortorgd un grado significativo de autogobierno a las diferentes regiones espafolas.

En este contexto, Espafia, desnutrida de organismos, edificios publicos que estuvieran a la
vanguardia de las nuevas politicas tanto europeas como mundiales, y sedienta de exprimir esos
nuevos horizontes, se convirtié en un fabuloso caldo de cultivo para el desperar de una nueva
arquitectura nacional.

Se tenia que construir un nuevo pais, a la altura de los tiempos que le envolvian. Esto generd un
contexto en el que el arquitecto gozaba de respeto e influencia.

Esta estapa estuvo presidida por dos grandes hitos que transformaron el pais:
> La exposicion Universal de Sevilla
> Los Juegos Olimpicos de Barcelona

Acaecidos ambos en 1992, estos puntos referenciales en la explicacidon hablan de un pasado
reciente, que tiene de pasado diferenciarse notoriamente a los proyectos que protagonizan hoy
en dia el panorama arquitectonico espafol, pero de presente que apenas han transcurrido 50
afos desde este metedrico proceso.
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Aqui nuestra arquitectura comenzo a sacar la cabeza.

Esos proyectos de vivienda publica también democratizaron el acceso a los estudios superiores
en arquitectura, que antes parecian estar reservados a clases mas pudientes.

Una nueva generacion de arquitectos, de clase media, obrera, empieza a dar soluciones a
proyectos plurales.

La arquitectura comenzaba a abrirse a otros medios.

Esa nueva generacion comienza a ser mas consciente y comienza a dejar de lado la estética, en
pro de la modestia pero sin prescindir de la accesibilidad, de la utilidad, del buen hacer y de la
funcionalidad.

Ademas, la era digital va abriendose paso y permitiendo que el disefio arquitecténico no tenga
limites, desdibujandose las formas y creando ideas antes imposibles.

Hace 15 ainos los alemanes hablaban de sostenibilidad mediante prototipos imposibles,
engendros que se dibujaban como una quimera extrafia y antiestética, pero ahora no es elegible,
va intrinseco e integrado sin discusion. Sostenible ahora se convierte en fluidez discreta, en una
cualidad innegociable.

Todos estos elementos, junto con la cada vez mayor consciencia por la sostenibilidad, dan
como resultado una nueva era de la arquitectura que se plasmara al final de la exposicion y
continuaremos analizando en la siguiente.
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Paradas del recorrido

> Estacion de Santa Justa
de Sevilla.

Primera estacién del AVE
en Espafia, en la primera
linea de alta velocidad
Madrid-Sevilla que se
inaugurd con motivo de la
exposicion de 1992.

> Museo del Mar de Vigo.

Unica obra del famoso
arquitecto italiano Aldo
Rossi, en colaboracién con
el gallego César Portela,
una obra que forma parte
de la recuperacion del
frente maritimo de Vigo.

> Auditorio Alfredo Kraus
de Gran Canaria.

Auditorio insignia que sigue
la estela de la estrategia
del Museo Guggenheim

de Bilbao de conseguir
dignificar y recuperar una
ciudad a través de un
edificio emblematico de un
arquitecto estrella.

> Palacio de Congresos de
Plasencia.

Todo pueblo queria su
edificio emblematico.
Buscaba disgnificar las
periferias y revalorizar sus
entornos.

> MUSAC.

De los mismos autores
que el Museo de las
Colecciones Reales de
Madrid, en el momento de
su inauguracion, el MUSAC
fue el buque insignia de
una red de museos en
provincias que intentaban
descentralizar los centros
de arte contemporaneo.

Los colores de las fachadas
se han sacado de las
vidrieras de la catedral de
Leon.

> Cementerio de Igualada.

Proyecto de Carme Pinds y
su marido.Probablemente
la obra mas famosa de la
entonces joven pareja, un
cementerio situado en unas
antiguas canteras a las
afueras de Igualada.

La maqueta es una copia
de la que esta en el
Museum of Modern Art de
Nueva York. El autor Enric
Miralles, que murid joven, a
los 45 afos, esta enterrado
en unos de los panteones.

> Biblioteca de Usera.

Es una biblioteca que se
construye en horizontal,
cuando nunca se hacen asi

debido al peso de los libros.

> Iglesia en Playa Granada,
Motril.

De Elisa Valero, absoluto
referente femenino de la
arquitectura espanola.

> Accesos del Museo de
la Facultad de BBAA de
Malaga.

Se trata de una maqueta
de trabajo. Se buscaba
ordenar los accesos y
conectar los edificios

a través de una espiral
elicoidal mediante un
gesto simple y material
y acabados baratos
(hormigdn sin acabar).

> Villa Olimpica de
Barcelona.

El plan se asienta en
antiguos terrenos
industriales y de antiguas
chabolas, y rinde homenaje
a las manzanas cldsicas
del ensanche Cerda

de Barcelona, pero con
modificaciones como
construir viviendas en el
interior de los patios o los
edificios puente que cruzan
las calles del ensanche.
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Los afios 80 y 90 nunca imaginarian la debacle que experimentd a finales de la decada de los
2000 nuestro pais.

Antes, todas las ciudades querian su emblema, acentuado por el conocido “EFECTO BILBAO”
que posiciond a la ciudad en el mapa cuando en 1997 Frank Gehry doté a la ciudad vasca de su
mayor icono.

El auge de los arquitectos no dejaba de crecer, con proyectos cada vez mas ambiciosos a la par
gue la bonanza econdémica mecia a Espafia.

Comienzan asi a crearse polideportivos, escuelas, edificios institucionales, infraestruturas y todo
lo que conviertiera a Espafia en el estandarte de la regeneracion.

Sin embargo, varios acontecimientos marcaron un punto de inflexion en nuestra arquitectura que
la hundiria y obligaria a reinventarse y sobrevivir a los afios venideros.

En primer lugar, la anterior y laxa normativa, mucho mas agil, comenzé a fiscalizarse y
especializarse cada vez mas. Comenzé asi una mayor burocratizacién positiva en muchos
aspectos pero limitadora en tantos otros.

Para que el visitante se haga una idea, antes era suficiente con entregar entre 10 y 20 planos y
ahora se requieren dosieres de hasta 400.

Ademas la administracién Aznar promulgé la Ley del Suelo de 1996 que liberalizé los honorarios
profesionales, antes regulados por el Colegio de Arquitectos. Los concursos publicos
comenzaron a ajustar sus presupuestos y las propuestas a la baja imperaban, imponiendose las
decisiones por las ofertas econdmicamente mas ventajosas.

Como colofdn, la crisis financiera de 2008, que en Espafia se ensafid especialmente con
la construccion, fue el envite definitivo para hacer explotar una burbuja en la que nuestra
arquitectura se encontraba inevitablemente inmersa.

Esto supuso, inexorablemente un cambio dentro del panorama arquitecténico que paso del “todo
es posible” a sumir en la absoluta precariedad a la profesion.

A lo largo de la 1° planta, avanzamos recorriendo distintas maquetas que nos van mostrando esa
tranformacion en los proyectos.

Pasaremos por el MUSAC de Ledn, donde observaremos que se trata de un proyecto poco
convencional para el skyline de la ciudad, e iremos viendo como la arquitectura fue perdiendo
gran parte de su poder y prestigio, y la disciplina se fue viendo resentida. Muchos arquitectos
abandonaron en el camino a medida que las dificultades sobrevenian.

Las universidades veian como decaia la matriculacién en las licenciaturas y la profesién se
envolvidé en un pozo que parecia no tener fin.

Sin embargo, la buena arquitectura de hoy pasaria inevitablemente por reconocer su utilidad
dentro de la sociedad.

La precariedad comenzé a convertir el horizonte urbano en acabados inacabados, ahorros de
material y eliminacién de elementos innecesarios, simplificando el disefio, casi a la fuerza. Se
volvid a lo funcional pero al servicio de la sociedad.

Algunos arquitectos incluso se vieron obligados a autoasignarse un sueldo fijo que no llegaba ni
al salario minimo dentro de las partidas presupuestarias asignadas por proyecto.
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Con este panorama, en lo publico se abrieron nuevas oportunidades gracias a la contratacién
publica y a las nuevas leyes que fueron depurando el oscurantismo de los contratos publicos en
nuestro pais. Gracias a leyes como la de Transparencia, las partidas comenzaron a ser mucho
mas claras y el destino de los fondo publicos tenia objetivos concretos.

> Sala Beckett de teatro
experimental.

Se trataba de una

> Cooperativa LACOL.

Se trata de un edificio de
viviendas. Se trato de una

antiguo club obrero que sl , ~ cooperativa, que es un

se rehabilitd mediante (B . . grupo de personas que se
el reaprovechamiento. (0L o construyeron sus propias
Un collage de elementos o LI _’ viviendas con espacios
del antiguo edificio > jath 4 hl == comunes fuera de las
que se integran en = me : casas.

una rehabilitaciéon que
mantuviera esa esencia.

Vemos pues como la arquitectura se convierte en responsable y social. Aspira a una poética
visual que ademas trascienda esos valores y los convierta de nuevo en arte, la mas técnica de
las artes.

Por ultimo, haremos especial mencion en esta primera exposicion sobre la evolucion de la figura
femenina en el transcurso de los afios.

Presencia todavia mayoritariamente masculina que evoluciona con asociados de ambos sexos
pero aun no exenta de los binomios generalmente del matrimonio.

Solo para finalizar, un breve comentario a la museografia intencionada de esta primera
exposicion, buscando evocar un espacio de trabajo y construccion, un ambiente de obra. El
pladur azul del que estan compuestas las mesas es especial ya que es el que mejor resiste a lo
gue se conoce con el término de “pandeo”. Esto es un fenomeno de inestabilidad elastica que
genera la flexidon de una estructura provocada por una compresion lateral.
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Continuaremos nuestro recorrido por la segunda exposicion activa en nuestro espacio desde el
dia 11 de abril. La muestra “FOODSCAPES” aborda el conjunto de arquitecturas que alimentan el

mundo.

En esta exposicion comisariada por Eduardo Castillo - Vinuesa y Manuel Ocafia, nos
adentraremos en una vision metabdlica de las arquitecturas anodinas que alimentan el mundo
desde su propuesta comisarial para el pabelldn de Espafia de la 182 Bienal de Arquitectura de

Venecia.

Cada vez que comemos, nuestro paladar se asocia a una infinidad de lugares a los que
solemos permanecer ajenos, pero que intervienen de manera decisiva en nuestra alimentacion:
supermercados, macrogranjas, invernaderos o centrales de tratamiento de residuos.

La muestra se compone de 3 grandes bloques, que iniciaremos desde la planta -1.

Aqui Richard Buckminster Fuller nos ayuda a comprender como al comer, digerimos territorios.
Como muestra la cartela introductoria, Fuller invierte el sentido logico de los procesos, rebobina
hacia atras, y nos invita a hacer lo mismo desde los laboratorios cotidianos de nuestras
cocinas. Al descomponer los ingredientes de nuestro desayuno, reubicarlos en sus latas o
envases, volverlos a introducir en el supermercado, llevarlos a las carreteras que han recorrido,
reintegrarlos en sus plantaciones o invernaderos donde se han producido y en la tierra 'y
procesos naturales que los han generado, alcanzamos un momento primigenio que nos hace
entender la complejidad ecosistémica que interviene en un simple bocado.

Inmediatamente después, nos dirigiremos al aulario, al final de la planta -1 para comenzar con
el primer Bloque. A través de un proyecto audiovisual de cinco cortometrajes que entienden
estas arquitecturas como procesos y al ser humano como parte de ellos, transformando
conscientemente los espacios para atender diferentes necesidades.

Si el sistema agroalimentario es una arquitectura, ¢cual es su anatomia?

Gracias a estos cinco cortometrajes, podremos comprender las cinco capas constitutivas del

proceso agrologistico. Todos ellos han sido creados por equipos de arquitectos y cineastas que
ya abordaban de manera directa o indirecta la tematica central de cada uno, funcionando tanto
de manera auténoma como interconectada entre si:

Episodio 1. DIGESTION

Presenta el cortometraje Ca.Ca.
Carnaval Canibal, producido por la
cineasta Maria Jerez junto con los
arquitectos Uriel Fogué, Eva Gil y
Carlos Palacios. En el nos adentramos
en los recorridos invisibles que
emprenden nuestros alimentos una
vez los desechamos como residuos.

Episodio 4. PRODUCTION

Agente bioldgico de Marina Otero y
Manuel Correa plantea cuestiones
que convergen en este escenario
donde la colonizacién del suelo
convive con cuestiones en constante
revision, como la instrumentalizacion
animal o la explotacion de la mano de
obra inmigrante.

Episodio 2. CONSUPTION

Se trata de un videoclip musical que
ahonda en el profundo significado
cultural y social de nuestras cocinas.
Su nombre es Chop Chop y lo firman
la artista Agnes Essonti y el estudio
MAIO.

Episodio 5. FOUNDATION

Estudio Grandeza junto al equipo
Locument y al cineasta James Weiss
dan vida a Strata Incdgnita, pelicula
de ciencia no-ficcidon que aborda
nuestros suelos y como en su estudio
puede estar la clave para lograr un
sistema alimentario mas resiliente,
distribuido y sostenible.

Episodio 3. DISTRIBUTION

¢Cuantos kilémetros recorren
nuestros alimentos hasta llegar a
nuestra boca? En Ruta Fria, Gerard
Ortin y Pol Esteve dialogan sobre ello.
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Abandonaremos el aulario, y continuaremos por el segundo Bloque, a lo largo de toda la planta
-1. En el se nos muestra un recetario un tanto especial, que muestra 10 RECETAS TOTALES.

Las Recetas Totales ofrecen casos de estudio reales sobre como 10 platos tipicos de la
gastronomia espafiola atraviesan las 5 capas abordadas en los videos del primer Bloque,
proporcionando una vision transversal de como opera la totalidad del sistema.

Se denominan Recetas Totales ya que, a diferencia de las tradicionales que se centran en los
protocolos de mezcla de los ingredientes, abarcan toda la cadena infraestructural necesaria para
elaborar dichos ingredientes.

Asi pues, las diez recetas funcionan como vectores de entrada a tematicas diversas de
relevancia apremiante, como el agotamiento territorial, la geoingenieria o la biopolitica. Cada una
funciona como catalizador a partir del cual explorar, rastrear y documentar las arquitecturas y
territorios que las hacen posibles.

A su vez, estas Recetas Totales estan ilustradas por fotografias de las arquitecturas y los
paisajes sin los cuales estas no podrian existir.

Recetas/paradas recomendadas:

> Txipirones en su tinta (en lata):
Una receta de Guillermo Fernandez Abascal + Urtzi Grau.

NICOON ANTD
R ”

’)

Si nos fijamos en la foto satelital que hay en la mesa, veremos la costa de Argentina, con una
masa luminica en la ciudad de Buenos Aires. Pero si agudizamos la vista veremos como en la
mitad del océano también hay otra luz de gran intensidad. Se trata de una gigantesca flota de
barcos pesqueros del chipirdn, que eventualmente se relnen para realizar una pesca masiva de
este cefalopodo.
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Ademas de reflexionar sobre la explotacién
del medio marino, esta receta nos permite
adentrarnos en las complejas estructuras
que se desarrollan en la produccion de este
alimento. Para optimizar la produccion,
estos barcos tienen en su interior las propias
cadenas de procesamiento, donde se separa
la tinta del calamar. Apreciamos la estructura
interna de los barcos en la siguiente imagen.

A su vez, en las fotografias de alrededor, podremos encontrar imagenes de las plantas de
produccion de “Calvo” en Carballo, que nos ayudan a entender la complejidad de estos procesos
hasta llegar a nuestra mesa.

A estas alturas ya habremos deparado en que la calidad de las impresiones en blanco y negro de
las fotografias de la mesa es algo peculiar. Tiene una explicacion, jya que estan impresas con tinta
de calamar!
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> Bebiendo bosques. Una receta metabdlica de vino:
Una receta de Urbanitree + Manuel Bouzas.

Si preguntamos cual es el ingrediente principal del vino, responderiamos indudablemente que
éste es la uva y, por ende, que la vid es el elemento indispensable para su produccion. Sin
embargo, esta receta nos muestra lo importante que es entender el resto de componentes que
dan vida a esta bebida milenaria.

Pocas veces reparamos en la madera que compone las barricas para su crianza, o en la
produccion del corcho que tan necesaria es en su embotellamiento. Con esta receta seremos
capaces de entender el verdadero tiempo que necesita la naturaleza para producir todos estos
elementos que posteriormente tendran una implicacion directa hasta que el vino llega a nuestras
papilas gustativas, de nuevo advirtiendo de la explotacion paisajistica que ello supone.

A nuestro alrededor nos llama la atencion la fotografia de la fabrica de corcho de Amorim, en
Oporto, la mas grande del mundo.
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> PrEP Bread:
Una receta de lvan L. Munuera + Vivian Rotie + Pablo Saiz del Rio.

El PrEP es una estrategia para prevenir la
infeccién por el VIH, que consiste en tomar una
mediacion especifica compuesta de tenofovir
y emtricitabina que bloquea la enzima que
necesita el VIH para replicarse, reduciendo la
cantidad de virus en el cuerpo.

Para favorecer su absorcion debe ser ingerido
con una comida ligera, por lo que el pan

sin gluten se muestra como una alternativa
efectiva.

Es por ello por lo que esta receta nos hace
reflexionar en la relacion cada vez mas
imperante entre la alimentacién y nuestra
salud y nos traslada hasta California, donde
se fabrica el PrEP, y a los campos de maiz
de Argentina, necesarios para las harinas sin
gluten, alimentados por el gas del Este de
Europa, el litio del desierto de Atacama y el
petrdleo de Libia. También a las plantas de
procesamiento de Navarra, al latex de Tailandia
y al lubricante de Almeria.
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61 VISITAS MEDIACION PUBLICO GENERAL
“CLAVES DE LA TEMPORAL”

> Tortilla fantasma:
Una receta de Lucia Tahan.

Te apetece una tortilla y no tienes ganas de cocinar. En el mundo en el que vivimos lo tenemos
facil; abrimos nuestra aplicacién de comida a domicilio, pedimos una tortilla y nos la traen hasta la
puerta.

Sin embargo, si nos adentramos en analizar ese simple proceso, observamos la complejidad que
se esconde en este.

A través de un cableado submarino, tu orden llega a unos servidores en California, que a su

vez devuelven los datos a una comanda de una recéndita cocina fantasma cerca de tu barrio,
mientras que, con el mismo proceso, tu banco utiliza otro protocolo para transferir el dinero
pertinente a la compafia. El repartidor entre tanto, esta esperando a recibir la tortilla terminada
para subirse a su bicicleta y entregartela en un rato. Un trayecto de apenas 20 minutos que ha
recorrido miles de kildmetros y que nos hace entender los intrincada que llega a ser la estructura
de estas acciones que nos parecen tan simples y cotidianas.

1his, '.i.i T mr“t’——
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Tras estas cuatro paradas recomendadas, subiremos hasta la planta O, donde encontraremos
el tercer y ultimo Bloque. Este espacio corresponde al “Programa publico de investigacion
colaborativa” que trata de estimular un debate multidimensional en torno al futuro de las
arquitecturas alimentarias.



61 VISITAS MEDIACION PUBLICO GENERAL
“CLAVES DE LA TEMPORAL”

Esta iniciativa convirtié al Pabellén Espafiol en un laboratorio publico, proponiendo soluciones a
través de una plataforma abierta que favorecia el discurso publico y la reflexion critica.

El corazdén de esta plataforma lo constituye la “Unidad de investigacidon sobre paisajes
alimentarios del futuro” (FFRU). Se trata de un grupo de investigacién compuesto por 6 personas
seleccionadas por convocatoria publica en colaboraciéon con diversas universidades espafolas,
gue durante 5 meses trabajo con una comunidad interdisciplinar, materializandose en un
programa publico accesible para todo el mundo, mediante la lectura de los cddigos QR que se
encuentran en los ventanales.

Ademas, los cinco casos repartidos a lo largo de la mesa han sido seleccionados por abordar
cuestiones de gran trascendencia y actualidad. Entre ellos podemos encontrar las “cocinas
fantasma” del barrio madrilefio de Tetuan o la manipulacién climatica materializada en “Cultivando
el cielo”, que ahonda en la domesticacion de los fendmenos naturales para satisfacer nuestras
necesidades climaticas.



GRUPO 02
TALLERES ESCOLARES 1° Y 2° DE PRIMARIA.
“ESPACIOS MAGNETICOS”

Materiales

> Kits formas geométricas
magnéticas

> Minipizarras magnéticas

Caracteristicas de la visita
> Duracién: maximo 1 hora
> N° Pax: hasta 30

>1°y 2° de primaria



6 TALLERES ESCOLARES 1°

Y 2° DE PRIMARIA.

“ESPACIOS MAGNETICOS”

Desarrollo

Comenzaremos recibiendo al grupo y dirigiendoles con ayuda de los profesores y con sumo
cuidado por la escalera hasta la planta O.

Durante 15 minutos, ante las maquetas de “Nameless Models”, utilizaremos dos de ellas (La Casa
del Arbol, que se desmonta, y los Jardines de Londres, que tiene luz) para llamar su atencidn
y explicarles conceptos muy basicos de la arquitectura mediante la pregunta respuesta, para
fomentar su ingenio e imaginacion.

El edificio es una de las primeras imagenes que aprendemos cuando asociamos arquitectura, y las
maquetas sirven de nexo estimulativo para el nifio de esta edad ya que son faciles de asociar con

juegos y juguetes.

Tras esto, les dirigiremos al aulario para comenzar con el taller en el que se busca:

1. Aprendizaje Participativo

Se fomenta la participacion activa de
los estudiantes en cada fase del taller,
desde la identificacién de los imanes
hasta la construccion y presentacion
de los edificios. La actividad practica
facilita la comprensién de conceptos
arquitecténicos de manera ltudica.

2. Trabajo en Grupo

La formacion de grupos permite

el intercambio de ideas y la
colaboracidn entre los estudiantes. La
diversidad de perspectivas enriquece
la experiencia de aprendizaje y
promueve habilidades sociales.

3. Enfoque Practico

La manipulacion de imanes y la
construccidn de edificios en las
pizarras magnéticas brinda una
experiencia tactil que refuerza la
comprensién de los conceptos
arquitectoénicos. Los participantes
aprenden haciendo, estimulando la
memoria kinestésica.

4. Creatividad y Experimentacion

Se fomenta la creatividad al permitir
a los grupos experimentar con
diferentes combinaciones de imanes
para construir sus edificios. Esta
libertad estimula la imaginacion y la
resolucion de problemas.

5. Presentacion y Comunicacion

La fase de presentacion y explicacion
promueve la habilidad de expresarse
verbalmente y compartir ideas con
los demas. Se refuerza la importancia
de la comunicacion clara y efectiva.

6. Reflexion y Retroalimentacion

Al final del taller, se brinda tiempo
para la reflexion y la discusion sobre
lo aprendido. La retroalimentacion
del facilitador y entre compaferos
refuerza los conceptos y promueve la
comprensién profunda.

7. Adaptabilidad y Dinamismo

La duracién de 45 minutos se
gestiona cuidadosamente para
mantener la atencién de los
estudiantes. La dindmica del taller se
adapta a la edad de los participantes,
asegurando que sea una experiencia
educativa y divertida.



6 TALLERES ESCOLARES 1° Y 2° DE PRIMARIA.
“ESPACIOS MAGNETICOS”

Estructura

> Fase 1: Introduccion.

Recepcion de los estudiantes y presentacion del taller.

Fase 2: Formacion de Grupos.

Division de los participantes en grupos equitativos. Grupos de 3 nifios sentados en el suelo
acolchado de Goma Eva.

Fase 3: Presentacion de los Materiales.

Demostracion de como se utilizan las pizarras magnéticas y los imanes. Breve descripcion de
los diferentes tipos de imanes (formas geomeétricas) y reparto de material.

Fase 4: Identificacion y Clasificacion.

Cada grupo examina los imanes. Discusion interna en los grupos para asegurar la correcta
identificacion de los imanes.

Fase 5: Construccion del Edificio.

Cada nifio utilizara su kit de imanes y su pizarra magnética para crear su propia estructura. Se
les anima a ser creativos y experimentar con diferentes combinaciones.

Fase 6: Presentacion y Explicacion.

Cada nifio por grupo presenta su edificio al resto de la clase. Explicacion de qué funcion cumple
cada parte del edificio y por qué.

Fase 7: Reflexion.

Puesta en pizarras grandes comunes para crear un conjunto urbano. Breve conversacion sobre
lo aprendido y la importancia de la arquitectura en nuestra vida diaria.

Fase 8: Despedida.

Agradecimiento a los participantes y despedida acompafnandoles con cuidado a la salida.



GRUPO ©3
TALLERES ESCOLARES 3° Y 4° DE PRIMARIA.
“ENTRE LA ESCALA Y LA PARED”

Materiales

> Materiales de medicion
> Cuartillas

> Rotuladores

> Cinta adhesiva de colores -
> Sistema LUPO ]

Caracteristicas de la visita
> Duracién: maximo 1 hora
> N° Pax: hasta 30

> 3°y 4° de primaria



6 TALLERES ESCOLARES 3°

Y 4° DE PRIMARIA.

“ENTRE LA ESCALA Y LA PARED”

Desarrollo

Comenzaremos recibiendo al grupo y dirigiendoles con ayuda de los profesores y con sumo
cuidado por la escalera hasta la planta O.

Durante 15 minutos, ante las maquetas de “Nameless Models”, utilizaremos dos de ellas (La Casa
del Arbol, que se desmonta, y los Jardines de Londres, que tiene luz) para llamar su atencidn
y explicarles conceptos muy basicos de la arquitectura mediante la pregunta respuesta, para
fomentar su ingenio e imaginacion.

El edificio es una de las primeras imagenes que aprendemos cuando asociamos arquitectura, y las
maquetas sirven de nexo estimulativo para el nifio de esta edad ya que son faciles de asociar con

juegos y juguetes.

Gracias a estas maquetas vamos a ayudar a introducir los conceptos que se quieren trabajar en
este taller. La escala y la proporcidn.

Tras esto, les dirigiremos al aulario para comenzar con el taller en el que se busca:

1. Aprendizaje Participativo

Se fomenta la participacién activa de
los estudiantes en cada fase del taller,
desde la identificacién de los imanes
hasta la construccion y presentacion
de los edificios. La actividad practica
facilita la comprensién de conceptos
arquitecténicos de manera ludica.

2. Trabajo en Grupo

La formacion de grupos permite

el intercambio de ideas y la
colaboracién entre los estudiantes. La
diversidad de perspectivas enriquece
la experiencia de aprendizaje y
promueve habilidades sociales.

3. Enfoque Practico

La manipulacién de imanes y la
construccién de edificios en las
pizarras magnéticas brinda una
experiencia tactil que refuerza la
comprension de los conceptos
arquitectodnicos. Los participantes
aprenden haciendo, estimulando la
memoria kinestésica.

4. Creatividad y Experimentacion

Se fomenta la creatividad al permitir
a los grupos experimentar con
diferentes combinaciones de imanes
para construir sus edificios. Esta
libertad estimula la imaginacion y la
resolucion de problemas.

5. Presentacion y Comunicacion

La fase de presentacion y explicacion
promueve la habilidad de expresarse
verbalmente y compartir ideas con
los demas. Se refuerza la importancia
de la comunicacion clara y efectiva.

6. Reflexion y Retroalimentacion

Al final del taller, se brinda tiempo
para la reflexion y la discusion sobre
lo aprendido. La retroalimentacion
del facilitador y entre compafieros
refuerza los conceptos y promueve la
comprensién profunda.

7. Adaptabilidad y Dinamismo

La duracién de 45 minutos se
gestiona cuidadosamente para
mantener la atencién de los
estudiantes. La dinamica del taller se
adapta a la edad de los participantes,
asegurando gque sea una experiencia
educativa y divertida.



6 TALLERES ESCOLARES 1° Y 2° DE PRIMARIA.
“ESPACIOS MAGNETICOS”

Estructura

> Fase 1: Introduccion.

Recepcion de los estudiantes y presentacion del taller.

Fase 2: Colocacion de alumnos alrededor de la actividad.

El escenario de trabajo sera central y se dispondran a los nifios a su alrededor sentados sobre
el suelo acolchado de Goma Eva.

Fase 3: Proporciones.

En esta primera tarea del taller se dara a cada nifio una cuartilla con varias impresiones de
diferentes edificios y estructuras impresas, para que junto a ellas dibujen un mufieco, y de esa
forma analizar qué proporciones suponen para cada estructura.

Fase 4: El plano.

En esta segunda tarea del taller, se formaran grupos de 5 alumnos a los que se les dara un
plano en tamafo A3 plastificado con el plano de una habitacion.

En este momento, con ayuda de instrumentos de medicion, el mediador invitara a los alumnos a
que le ayuden a trazar mediante cintas adhesivas sobre el suelo, el plano a escala real.

Fase 5: Construccion de una habitacion.

La ultima actividad del taller sera levantar los muros de dicho plano sobre el suelo para salir de
la escala bidimensional e introducirse en la 3D.

Fase 6: Reflexion.
Mediante la participacion activa se reflexionara y atendera a cualquier pregunta.

Fase 7: Despedida.
Agradecimiento a los participantes y despedida acompafiandoles con cuidado a la salida.



GRUPO 064
TALLERES ESCOLARES 5° Y 6°
“BAILANDO LA ARQUITECTURA”

Canciones
> “Houdini” de Dua Lipa
> “Yes, and?” de Ariana Grande

> “Can "t Stop the feeling” de
Justin Timberlake

> “Waka Waka” de Shakira

> ’,’Corazones rotos” de Lola
Indigo y Luis Fonsi

> “Los Angeles” de Aitana

* Abiertos a preferencias del alumnado

Materiales
> Colchonetas
> Altavoz

Caracteristicas de la visita
> Duracién: maximo 1 hora
> N° hasta 30

> 5%y 6° de primaria

DE PRIMARIA.




6 TALLERES ESCOLARES 5°

Y 6° DE PRIMARIA.

“BAILANDO LA ARQUITECTURA”

Desarrollo

Comenzaremos recibiendo al grupo y dirigiendoles con ayuda de los profesores y con sumo
cuidado por la escalera hasta la planta O.

Durante 15 minutos, ante las maquetas de “Nameless Models”, repasaremos conceptos basicos
de la arquitectura, como la forma, la estructura, la escala, la proporcion, los materiales, las
texturas, la horientacion y los recursos, para llamar su atencion y explicarles conceptos de la
arquitectura mediante la explicacion.

Gracias a estas maquetas vamos a ayudar a introducir los conceptos que se quieren trabajar en
este taller. Las formas y las estructuras.

Tras esto, les dirigiremos al aulario para comenzar con el taller en el que se busca fomentar
la conexidn entre la arquitectura y la expresion corporal, permitiendo que los nifios utilicen su
cuerpo como una herramienta creativa para representar formas arquitectonicas:

1. Creatividad y Expresion Personal

Fomentar la expresion Unica de

cada nifio al representar elementos
arquitecténicos a través de su propio
estilo de baile.

2. Conexion con la Arquitectura

Promover la comprension y aprecio
por los elementos arquitectoénicos al
asociarlos con movimientos, colores
y sonidos.

3. Desarrollo de Habilidades
Motoras y Coordinacion

Mejorar las habilidades motoras y la
coordinacion a través de la ejecucion
de movimientos y la representacién
de formas especificas.

4. Colaboracién y Trabajo
en Grupo

Fomentar la colaboraciény la
creatividad grupal al asignar a los
nifos la tarea de trabajar juntos
para crear representaciones
coreografiadas de elementos
arquitecténicos.

5. Sensibilidad Estética

Desarrollar la sensibilidad estética

al explorar la relacién entre las
formas y sonidos en el contexto de la
arquitectura.

6. Conciencia Espacial

Mejorar la conciencia espacial al
asignar areas especificas para
representar diferentes elementos
arquitectonicos, promoviendo

la comprensién del espacio y la
relacion entre los objetos.

7. Divertirse y Apreciar
la Arquitectura en Todas
sus formas

Brindar a los nifios una experiencia
ludica y divertida que les permita
apreciar la arquitectura como una
forma de arte accesible a través de
la expresion corporal.

8. Enfoque Experiencial

El taller se basa en la participacién
activa y la experiencia directa.

Los nifios aprenden conceptos de
arquitectura a través de la practica 'y
la exploracion fisica.

9. Progresion Didactica

La metodologia sigue una progresién
I6gica, comenzando con la
introduccion de conceptos, pasando
a la aplicacion practica con el
cuerpo, y finalizando con la creacion
de una coreografia que incorpora
es0s conceptos.

10. Incorporacion de Elementos
Ludicos

Se utiliza un enfoque ludico

para hacer que el aprendizaje

sea divertido y estimulante. La

expresion corporal y la creacion de

coreografias se presentan como

juegos creativos.

11. Aprendizaje Cooperativo

Los participantes trabajan en grupos,
fomentando el trabajo en equipo, la
comunicacion y la colaboracién en la
creacion de la coreografia.



6 TALLERES ESCOLARES 5° Y 6° DE PRIMARIA.

“BAILANDO LA ARQUITECTURA”

Estructura

> Fase 1: Exploracion de Conceptos Basicos. Introduccion a la Arquitectura.

Breve explicacion sobre conceptos basicos de arquitectura (lineas, formas, estructuras, etc.).
Enfatizar la relacidon entre la arquitectura y el movimiento corporal.

Fase 2: Explicacion del taller.

Se realizara mediante coreografias de Acrosport. https://www.efdeportes.com/efd125/el-
acrosport-y-su-aplicacion-practica-como-contenido-educativo.htm (recurso).

Fase 3: Calentamiento y Conciencia Corporal.

Realizar ejercicios de calentamiento centrados en la conciencia corporal y la conexién mente-
cuerpo.

Fase 4: Exploracion de Conceptos con el Cuerpo.

Guiar a los participantes para que creen formas y estructuras corporales que representen
conceptos basicos de arquitectura.

Fase 5: Asignacion de Grupos y Cancion.
Se dividira a los alumnos en grupos de 6.

Fase 6: Creacion de Coreografia inspirada en la Arquitectura.

Asignar a cada grupo una cancidn para la coreografia. Dar tiempo a los grupos para crear una
coreografia que incorpore las formas y conceptos explorados en la primera parte.

Fase 7: Ensayo y Ajustes.

Cada grupo ensaya su coreografia. Brindar orientacion sobre la relacion entre las formas
arquitectonicas y los movimientos.

Fase 8: Presentacion de Coreografias.
Cada grupo presenta su coreografia al resto del taller.

Fase 9: Cierre y despedida.

Reflexion rapida sobre como la expresidn corporal puede transmitir conceptos arquitectonicos.
Agradecimiento y resumen de los aspectos clave explorados durante el taller.

Seguridad

Para garantizar la seguridad durante la actividad, es esencial seguir las siguientes pautas:

1. Realizar todas las actividades en una superficie 6. Evitar apoyarse nunca en la zona lumbar del portor,
acolchada para minimizar el riesgo de lesiones. prestando especial atencién a proteger esta drea.

2. Evitar el uso de calzado, ya que esto contribuye a una 7. Controlar cuidadosamente las subidas y bajadas para
mejor conexion y agarre con la superficie. prevenir cualquier riesgo de dafio al portor.

3. Asegurar la solidez de las figuras mediante agarres 8. Mantener una comunicacién constante y fluida entre
firmes y seguros. el portor y el agil para facilitar los movimientos y

garantizar la seguridad.
4. Antes de comenzar, planificar cuidadosamente la

construccién de la figura, considerando la secuencia y 9. Mantener la espalda en posicidn recta en todo
los puntos de apoyo. momento, buscando la tensién muscular en lugar de la

. Asentar siempre los apoyos en dreas capaces de

relajacién para prevenir posibles lesiones.

soportar el peso sin causar dafio al portor.




GRUPO 05

TALLERES ESCOLARES 1° Y 2° DE
NECESIDADES ESPECIALES.
“JARDIN HEXAGONAL”

Materiales

> Macetas hexagonales de
varios colores y alturas

> Tres tipos de plantas
diferentes

> Material de jardineria para
trasplantar

> Sustrato

Caracteristicas de la visita
> Duracion: maximo 1 hora
> N° Pax: hasta 30

>1°y 2°de ESO y necesidades
especiales

ESO Y




6 TALLERES ESCOLARES 1°

“ JARDIN HEXAGONAL”

Desarrollo

Y 2° DE ESO Y NECESIDADES ESPECIALES.

Comenzaremos recibiendo al grupo y dirigiendoles con ayuda de los profesores y con sumo
cuidado por la escalera hasta la planta O.

Durante 15 minutos, ante las maquetas de “Nameless Models”, utilizaremos dos de ellas (La Casa
del Arbol, qgue se desmonta, y los Jardines de Londres, que tiene luz) para llamar su atencion
y explicarles conceptos muy basicos de la arquitectura mediante la pregunta respuesta, para
fomentar su ingenio e imaginacion.

El edificio es una de las primeras imagenes que aprendemos cuando asociamos arquitectura, y las
maquetas sirven de nexo estimulativo para el nifio de esta edad ya que son faciles de asociar con

juegos y juguetes.

Tras esto, les dirigiremos al aulario para comenzar con el taller en el que se busca:

1. Aprendizaje Participativo

Se fomenta la participacién activa de
los estudiantes en cada fase del taller,
desde la identificacién de los imanes
hasta la construccion y presentacion
de los edificios. La actividad practica
facilita la comprensién de conceptos
arquitecténicos de manera ludica.

2. Trabajo en Grupo

La formacién de grupos permite

el intercambio de ideas y la
colaboracién entre los estudiantes. La
diversidad de perspectivas enriquece
la experiencia de aprendizaje y
promueve habilidades sociales.

3. Enfoque Practico

La manipulacién de imanes y la
construccién de edificios en las
pizarras magnéticas brinda una
experiencia tactil que refuerza la
comprension de los conceptos
arquitectoénicos. Los participantes
aprenden haciendo, estimulando la
memoria kinestésica.

4. Creatividad y Experimentacion

Se fomenta la creatividad al permitir
a los grupos experimentar con
diferentes combinaciones de imanes
para construir sus edificios. Esta
libertad estimula la imaginacion y la
resolucion de problemas.

5. Reflexion y Retroalimentacion

Al final del taller, se brinda tiempo
para la reflexion y la discusion sobre
lo aprendido. La retroalimentacién
del facilitador y entre compafieros
refuerza los conceptos y promueve la
comprensién profunda.

6. Adaptabilidad y Dinamismo

La duracién de 45 minutos se
gestiona cuidadosamente para
mantener la atencién de los
estudiantes. La dindmica del taller se
adapta a la edad de los participantes,
asegurando que sea una experiencia
educativa y divertida.




e TALLERES ESCOLARES 1° Y 2° DE ESO Y NECESIDADES ESPECIALES.
“JARDIN HEXAGONAL”

Estructura

> Fase 1: Introduccion.
Recepcion de los estudiantes y presentacion del taller.

> Fase 2: Colocacion de alumnos alrededor de la actividad.
El escenario de trabajo sera central y se dispondran a los asistentes al rededor de una mesa.

> Fase 3: Explicacion de las diferentes especies de plantas.
Eleccion de plantas y macetas hexagonales de diferente color segun especie elegida.

> Fase 4: Disposicion central de recursos comunes.
Agua, tierra y aire.

> Fase 5: Plantacion individual.

> Fase 6: Colocacion de cada planta de forma ordenada en el jardin comun.
Esto se realizara siguiendo las restricciones marcadas segun cada especie.
Una de las especies tendra que tener uno de sus lados, al menos, tocando el aire.
Otra debera tener al menos un lado tocando tierra y dos tocando agua.
Otra debera tocar al menos un lado de agua y estar al menos a dos macetas de tierra.
El aire es todo el perimetro del jardin.
Una maceta de tierra podra abastecer maximo a tres plantas.
Una aceta de agua podra abastecer maximo a tres plantas.

> Fase 7: Analisis conjunto del resultado final del jardin.

> Fase 8: Despedida.
Despedida y recogida de cada maceta individual para llevar a casa.



GRUPO 06
TALLERES EN FAMILIA.
“ESTRUCTURAS POSIBLES”

Materiales
> Sistema SUPER-LUPO

> Cascos y chalecos de atrezzo
para los asistentes

Caracteristicas de la visita
> Duracién: maximo 90 minutos
> N° Pax: 20
> Familias



6 TALLERES EN FAMILIA.

“ESTRUCTURAS POSIBLES”

Desarrollo

Comenzaremos recibiendo al grupo y dirigiendoles a lo largo de la exposicion “La construccion de

un pais”.

Durante 15 minutos recorreremos la exposicidon para explicarles conceptos basicos de la
arquitectura mediante la pregunta respuesta, para fomentar su ingenio e imaginacion.

En esta actividad buscaremos que los nifilos comprendan conceptos sencillos a la vez que los
adultos aprenden informacidon mas compleja.

Tras esto, les dirigiremos al aulario para comenzar con el taller en el que se busca:

1. Aprendizaje Participativo en
familia

Se fomenta la participacion activa

de los miembos de la familia en un

ejercicio conjunto de coordinacion.

2. Trabajo en Conjunto

Se fomenta una participacién de
la totalidad de los participantes

independientemente del nlcleo

familiar al que dependan.

3. Enfoque Practicoy
Experimentacion

La manipulacién del sistema que

se utilizara (SUPER-LUPO) permite
aplicar conceptos basicos de la
arquitectura mientras se construyen
estructuras de gran escala de forma
real y divertida.

4. Reflexion y Retroalimentacion

Al final del taller, se brinda tiempo
para la reflexién y la discusién sobre
lo aprendido. La retroalimentacion
del facilitador y en familia refuerza
los conceptos y promueve las
relaciones sanas y comunicativas.

5. Adaptabilidad y Dinamismo

La duracién de 75 minutos se
gestiona cuidadosamente para
mantener la atencién de los
participantes.

La dindmica del taller se adapta
a la edad de los participantes,

asegurando que sea una experiencia

educativa y divertida en familia.

Estructura

> Fase 1: Introduccion.

Recepcion de las familias y presentacion del taller.

> Fase 2: Colocacion de los asistentes.
El escenario de trabajo sera central y se dispondran a los asistentes en dos grupos de 7/8

participantes cada uno.

> Fase 3: Explicacion de las estructuras a realizar.

El mediador habra seleccionado previamente las plantillas de los edificios que se iran a realizar
en cada sesion. Se asignara a cada grupo una plantilla y se les explicara que son mapas a

seguiran por ellos mismos.

> Fase 4: Disposicion central de recursos comunes.

Los bloques LUPO se dispondran en dos montones (uno para cada grupo) denominados “La
Cantera”, donde tendran que cada vez que necesiten un bloque diferente.

> Fase 5: Construccion siguiendo el plano.

> Fase 6: Analisis conjunto del resultado final y puesta en comun.

> Fase 7: Despedida.
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